
TOURNOI (8 éq.) pour BAGUETTE SEULEMENT 

ADMISSISBILITÉ :  

 Joueurs jouant régulièrement ou occasionnellement AVEC une baguette 

 Joueurs qui veulent l’essayer 

 Limiter à 32 joueurs  (Premiers inscrits = premiers admis) 

 Classe A et B - 2 parties assurées   

FORMATION DES ÉQUIPES :  

 Les joueurs seront classés en 4 groupes en fonction de leur niveau de jeu 

 Un tirage au hasard des joueurs de chaque groupe composera les équipes 

DATES POSSIBLES DES PARTIES (Tous disputées le matin à 9h30) : 

 Mardi 3   -  Mercredi 4   -   Jeudi 5   -   Lundi 9 avril  pour les 2 premières parties. 

 Mardi 10 avril à 9h30 pour les FINALES A et B 

 AUCUN FRAIS D’INSCRIPTION = AUCUNE BOURSE  (Pour le plaisir et le social) 

FICHE D’INSCRIPTION : 

1   17  

2  18  

3  19  

4  20  

5  21  

6  22  

7  23  

8  24  

9   25  

10   26  

11   27  

12   28  

13   29  

14   30  

15   31  

16   32  

Substituts : _________________   ___________________    ___________________   

___________________    ___________________    ____________________  



TOURNOI (8 éq.) RÉGULIER (AVEC ou SANS BAGUETTE)  

ADMISSISBILITÉ :  

 Limiter à 32 joueurs  (Premiers inscrits = premiers admis) 

FORMATION DES ÉQUIPES :  

 Les joueurs seront classés en 4 groupes en fonction de leur niveau de jeu 

 Un tirage au hasard des joueurs de chaque groupe composera les équipes 

 Classe A et B - 2 parties assurées  

DATES POSSIBLES DES PARTIES (Tous disputées le matin à 13h00) : 

 Mardi 3   -  Mercredi 4   -   Jeudi 5   -   Lundi 9 avril  pour les 2 premières parties. 

 Mardi 10 avril à 13h00 pour les FINALES A et B 

 AUCUN FRAIS D’INSCRIPTION = AUCUNE BOURSE  (Pour le plaisir et le social) 

FICHE D’INSCRIPTION : 

1   17  

2  18  

3  19  

4  20  

5  21  

6  22  

7  23  

8  24  

9   25  

10   26  

11   27  

12   28  

13   29  

14   30  

15   31  

16   32  

 

Substituts : _________________    ___________________    __________________    

______________________   ______________________   _____________________    



TOURNOI - 2 contre 2 - NOUVELLE FORMULE 

ADMISSISBILITÉ :  

 Ouvert à tous 

 Limiter à 16 équipes (Premiers inscrits = premiers admis) 

FORMATION DES ÉQUIPES :  

 Les joueurs seront classés en 2 groupes de 16 en fonction de leur niveau de jeu 

 Un tirage au hasard des joueurs de chaque groupe composera les équipes 

TYPE DE TOURNOI : 

 Parties de 6 bouts – 2 pierres placées – 5 pierres lancées 

 Simple élimination : 1 partie assurée 

 Balayage autorisée  

 Toutes les parties seront disputées les matins du mardi 3 au mercredi 11 avril. 

 AUCUN FRAIS D’INSCRIPTION = AUCUNE BOURSE  (Pour le plaisir et le social) 

FICHE D’INSCRIPTION : 

1   17  

2  18  

3  19  

4  20  

5  21  

6  22  

7  23  

8  24  

9   25  

10   26  

11   27  

12   28  

13   29  

14   30  

15   31  

16   32  
 

Substituts : __________________    ___________________    ___________________   ___________________ 

____________________________   ___________________    ___________________   ___________________ 



COMPÉTITION HOT SHOTS 

ADMISSISBILITÉ :  

 Ouvert à tous 

 Limiter en fonction des plages horaires disponibles (Premiers inscrits = premiers admis) 

 AUCUN FRAIS D’INSCRIPTION = AUCUNE BOURSE  (Pour le plaisir et le social) 

TYPE DE DÉFIS : 

 Individuel sans balayage - 16 pierres à lancer en 15 minutes 

 Les 6 meilleures performances passent à la ronde finale le mercredi 11 avril à 9h00. 

DÉFI # 1 PLACEMENTS DANS LA MAISON 

 Lancer 8 pierres dans la maison le plus près possible du bouton. 

 Pointage :  -    4 points pour une pierre qui touche au bouton. 

- 3 points pour une pierre qui touche au rond jaune 

- 2 points pour une pierre qui touche au rond blanc 

- 1 point pour une pierre qui touche au rond bleu 

DÉFI # 2 REMPLACEMENTS DE PIERRES 

 Les 8 pierres jaunes sont placées dans la maison d’une façon très spéciale. 

 Remplacer les pierres jaunes par les pierres bleues. 

 Toutes les stratégies sont permises. 

 Une note parfaite = 40 points 

 5 points par pierres bleues dans la maison   

MOINS   

3 points par pierres jaunes restantes 

QUAND ET COMMENT 

 5 APRÈS-MIDIS POSSIBLES :  Mardi 3 – Mercredi 4 – Jeudi 5 – Lundi 9 – Mardi 10 

 Une glace est alors disponible pour les HOT SHOTS 

 Choisissez votre période à votre convenance (± 20 minutes) 

 Vous faire accompagner d’un témoin qui enregistrera vos points 

 

FINALE POUR LES 6 MEUILLEURS POINTAGES LE 11 AVRIL À 9H00. 

 

  



COMPÉTITION HOT SHOTS – INSCRIPTIONS - POINTAGE 

DATE et         
HEURES 

NOMS DÉFI # 1  
POINTS 

DÉFI # 2  
POINTS 

POINTS 
TOTAUX 

MARDI 3 AVRIL           
12H50 

    

13H10     
13H30     
13H50     
14H10     
14H30     
14H50     
15H10     
15H30     

MERC. 4 AVRIL           
12H50 

    

13H10     
13H30     
13H50     
14H10     
14H30     
14H50     
15H10     
15H30     

JEUDI 5 AVRIL           
12H50 

    

13H10     
13H30     
13H50     
14H10     



COMPÉTITION HOT SHOTS – INSCRIPTIONS - POINTAGE 

DATE et         
HEURES 

NOMS DÉFI # 1  
POINTS 

DÉFI # 2  
POINTS 

POINTS 
TOTAUX 

JEUDI 5  AVRIL  

             14H30 
    

14H50     
15H10     
15H30     

LUNDI 9 AVRIL           
12H50 

    

13H10     
13H30     
13H50     
14H10     
14H30     
14H50     
15H10     
15H30     

MARDI 10 AVRIL           
12H50 

    

13H10     
13H30     
13H50     
14H10     
14H30     
14H50     
15H10     
15H30     

 


